Regulamin gry ,,Flanki”
w ramach Juwenalia Czg¢stochowskie PCz&UJD 2025

Organizatorem gry ,,Flanki” jest Samorzad Studencki Politechniki Czestochowskiej, ul. Akademicka 5, pok. 1 (D.S.
Blizniak), 42-201 Czg¢stochowa.

Wydarzenie odbedzie si¢ 21.05.2025 od godziny 18.30 do 19.30.

Miejscem odbywania si¢ gry jest teren zielony za Wydzialem Budownictwa ulica Akademicka 3, 42-200
Czgstochowa.

1. Gra odbywa si¢ pomi¢dzy dwoma druzynami w ktorych sktad wchodza minimum 4 osoby, w jednej druzynie

moze by¢ maksymalnie 6 os6b.

Kazdy z zawodnikéw musi posiadaé napdj o pojemnosci 0,5 litra szczelnie zamknigty przed rozpoczgciem gry.

Nap6j znajdowaé moze si¢ w plastikowej butelce lub w puszcze.

Butelka/puszka z napojem zostaja otwarte na polecenie sedziego.

Sedzia ma prawo przed rozpoczg¢ciem sprawdzi¢ zamknigcie butelek z napojem.

Kazdy zawodnik druzyny musi znajdowac si¢ za liniag wyznaczong przez sedziego.

Zawodnicy w kolejnosci ustalonej przez cztonkéw druzyny majg za zadanie przewréci¢ butelke znajdujacy si¢

posrodku, w réwnej odlegtosci od obu druzyn.

8. Grg rozpoczyna druzyna, ktéra wylosuje dluzszy patyk od sedziego.

9. Kazdaz druzyn ma prawo do jednego rzutu nastf;pme rzuca druzyna przeciwna.

10. Druzyny rzucaja w butelke celem wywrocema jej pitka do tenisa.

11. W sytuacji, gdy druzyna rzucajgca przewrdci butelke, gdy butelka jest przewrdcona druzyna rzucajaca ma za
zadanie jak najszybciej oprézni¢ butelke ze swoim napojem.

12. Jedyna dopuszczalng metoda oprdzniania napoju jest wypijanie go samodzielnie.

13. W sytuacji opisanej w punkcie 11 druzyna przeciwna ma za zadanie postawienie butelki do pozycji pionowej a
takze zlapanie pitki.

14. Druzyna przestaje pi¢, gdy osoba stawiajaca butelke do pozycji pionowej jak i posiadajaca pitke tenisowg oraz
wszystkie osoby z tej druzyny znajda si¢ za liniag wyznaczong przez sedziego, co kazdorazowo sygnalizuje
sedzia za pomoca gwizdka.

15. Nastg¢pny rzut nalezy do druzyny posiadajacej pitke.

16. Gra toczy si¢ do momentu az wszyscy czionkowie druzyny opréznia swoje napoje.

17. Po wypiciu zawartosci na wniosek s¢dziego zawodnik przechyla nap6j nad swoja glowa, jesli wyptynie
zawarto$¢ druzynie przeciwnej przyznawany jest rzut karny.

18. Rzut karny to dodatkowy rzut nastgpuje on w najblizszej mozliwej rundzie.

19. Druzyna zwycigska to ta ktérej wszyscy cztonkowie opr6znili swoje napoje jako pierwsi.

20. Sedzia jest osoba wyznaczona przez organizatorOw imprezy.

21. S¢dzia nie moze s¢dziowaé w rozgrywcee, w ktérej bierze udziat.

22. Organizator zastrzega sobie prawo do wykonywania nagran filmowych oraz wykonywania zdje¢ na potrzeby
archiwalne i promocyjne Wydarzenia. Uczestnictwo w Wydarzeniu skutkuje wyrazeniem zgody na
wykorzystanie wizerunku w mediach elektronicznych, drukowanych i spotecznosciowych.

23. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy zagubione, skradzione lub pozostawione na terenie
wydarzenia.

24 Kazda osoba biorgca udziat w wydarzeniu akceptuje powyzszy regulamin oraz wyraza zgode na przetwarzanie
danych osobowych i publikowanie ich zdje¢ z turnieju.
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Regulamin gry ,,Flanki”
w ramach Juwenalia Cz¢stochowskie PCz&UJD 2025

Organizatorem gry ,,Flanki” jest Osrodek Promocji Kultury Gaude Mater ul. Jana Henryka Dabrowskiego 1, 42-202
Czgstochowa.

Wydarzenie odbedzie si¢ 21.05.2025 od godziny 18.30 do 19.30.

Miejscem odbywania si¢ gry jest teren zielony za Wydzialem Budownictwa ulica Akademicka 3, 42-200
Czgstochowa.

1. Gra odbywa sie¢ pomiedzy dwoma druzynami w ktérych sktad wchodza minimum 4 osoby, w jednej druzynie

moze by¢ maksymalnie 6 os6b.

Kazdy z zawodnikéw musi posiada¢ napdj o pojemnosci 0,5 litra szczelnie zamkniety przed rozpoczgciem gry.

Napdj znajdowa¢ moze si¢ w plastikowej butelce lub w puszcze.

Butelka/puszka z napojem zostaja otwarte na polecenie sedziego.

Sedzia ma prawo przed rozpoczeciem sprawdzi¢ zamknigcie butelek z napojem.

Kazdy zawodnik druzyny musi znajdowa¢ si¢ za linia wyznaczona przez s¢dziego.

Zawodnicy w kolejnosci ustalonej przez cztonkéw druzyny maja za zadanie przewrocic butelke znajdujacy sie

posrodku, w rownej odleglosci od obu druzyn.

8. Gre rozpoczyna druzyna, ktoéra wylosuje dluzszy patyk od s¢dziego.

9. Kazda z druzyn ma prawo do jednego rzutu nastqpnle rzuca druzyna przeciwna.

10. Druzyny rzucaja w butelke celem wywrocema jej pitka do tenisa.

11. W sytuacji, gdy druzyna rzucajaca przewrdci butelke, gdy butelka jest przewrdcona druzyna rzucajgca ma za
zadanie jak najszybciej oprézni¢ butelke ze swoim napojem.

12. Jedyna dopuszczalng metodg oprézniania napoju jest wypijanie go samodzielnie.

13. W sytuacji opisanej w punkcie 11 druzyna przeciwna ma za zadanie postawienie butelki do pozycji pionowej a
takze zlapanie pilki.

14. Druzyna przestaje pié, gdy osoba stawiajaca butelke do pozycji pionowej jak 1 posiadajgca pitke tenisowa oraz
wszystkie osoby z tej druzyny znajda si¢ za linig wyznaczona przez s¢dziego, co kazdorazowo sygnalizuje
sedzia za pomocg gwizdka.

15. Nast¢pny rzut nalezy do druzyny posiadajacej pitke.

16. Gra toczy si¢ do momentu az wszyscy czlonkowie druzyny oprdznia swoje napoje.

17. Po wypiciu zawartoéci na wniosek s¢dziego zawodnik przechyla napdj nad swoja glowa, jesli wyplynie
zawarto$¢ druzynie przeciwnej przyznawany jest rzut karny.

18. Rzut karny to dodatkowy rzut nastgpuje on w najblizszej mozliwej rundzie.

19. Druzyna zwycigska to ta ktérej wszyscy cztonkowie opréznili swoje napoje jako pierwsi.

20. Sedzia jest osoba wyznaczona przez organizatoréw imprezy.

21. Sedzia nie moze sgdziowac w rozgrywce, w ktorej bierze udziat.

22. Organizator zastrzega sobie prawo do wykonywania nagran filmowych oraz wykonywania zdje¢ na potrzeby
archiwalne i promocyjne Wydarzenia. Uczestnictwo w Wydarzeniu skutkuje wyrazeniem zgody na
wykorzystanie wizerunku w mediach elektronicznych, drukowanych i spotecznosciowych.

23. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy zagubione, skradzione lub pozostawione na terenie
wydarzenia.

24 Kazda osoba bioraca udziat w wydarzeniu akceptuje powyzszy regulamin oraz wyraza zgode na przetwarzanie
danych osobowych i publikowanie ich zdje¢ z turnieju.
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Regulamin wydarzenia “Przecigganie liny”
w ramach Juwenalia Czestochowskie PCz&UJD 2025

Organizatorem wydarzenia ,,Przecigganie liny” jest jest Samorzad Studencki Politechniki Czg¢stochowskiej, ul.
Akademicka 5, pok. 1 (D.S. BliZniak), 42-201 Cze¢stochowa.

Wydarzenie odbedzie si¢ 21.05.2025 od godziny 19:30 do 20:30.

Miejscem wydarzenia jest teren zielony za Wydziatem Budownictwa, ul. Akademicka 3, 42-200 Czgstochowa.
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W zawodach uczestnicza druzyny skladajace si¢ z 5 zawodnikdw.

Rozgrywki odbywajg sie w formule pucharowej — przegrana druzyna odpada z turnieju, wygrana przechodzi do
kolejnej rundy.

Uczestnicy zobowigzani sa do stawienia si¢ na miejscu wydarzenia najp6zniej 15 minut przed rozpoczeciem.
Kazdy pojedynek odbywa si¢ pomigdzy dwoma druzynami ustawionymi po przeciwnych stronach liny.
Zawodnicy musza trzymad line obiema rekoma, zabronione jest owijania liny wokot ciala.

Srodek liny oznaczony jest kolorows tasma, ktdrej przesuniecie poza oznaczong linie na ziemi po jednej stronie
oznacza zwyciestwo przeciwnej druzyny.

Mecz trwa do momentu przeciggniecia liny na wyznaczong odleglosé.

Kazdy mecz sedziuje osoba wyznaczona przez organizatora.

Zawody nadzoruje sgdzia gtowny, ktérego decyzje sg ostateczne i niepodwazalne.

. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania zawodéw lub zmiany harmonogramu bez podania przyczyny.
. Udzial w wydarzeniu oznacza akceptuje niniejszy regulamin oraz wyrazenie zgod¢ na przetwarzanie danych

osobowych i publikacj¢ zdje¢ z wydarzenia.

Organizator zastrzega sobie prawo do wykonywania nagran filmowych oraz wykonywania zdj¢é na potrzeby
archiwalne i promocyjne Wydarzenia. Uczestnictwo w Wydarzeniu skutkuje wyrazeniem zgody na wykorzystanie
wizerunku w mediach elektronicznych, drukowanych i spotecznosciowych.

-Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy zagubione, skradzione lub pozostawione na terenie wydarzenia.
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Regulamin wydarzenia “Przeciaganie liny”
w ramach Juwenalia Czestochowskie PCz&UJD 2025

Organizatorem wydarzenia ,,Przecigganie liny” jest Osrodek Promocji Kultury Gaude Mater ul. Jana Henryka
Dabrowskiego 1, 42-202 Czestochowa.

Wydarzenie odbgdzie si¢ 21.05.2025 od godziny 19:30 do 20:30.
Miejscem wydarzenia jest teren zielony za Wydziatem Budownictwa, ul. Akademicka 3, 42-200 Czestochowa.

W zawodach uczestniczg druzyny skladajgce si¢ z 5 zawodnikow.

Rozgrywki odbywaja si¢ w formule pucharowej — przegrana druzyna odpada z turnieju, wygrana przechodzi do
kolejnej rundy.

Uczestnicy zobowigzani s3 do stawienia si¢ na miejscu wydarzenia najp6zniej 15 minut przed rozpoczeciem.
Kazdy pojedynek odbywa si¢ pomiedzy dwoma druzynami ustawionymi po przeciwnych stronach liny.
Zawodnicy muszg trzymac ling obiema r¢koma, zabronione jest owijania liny wokét ciata.

Srodek liny oznaczony Jest kolorowg tasmg, ktdrej przesunigcie poza oznaczong lini¢ na ziemi po jednej stronie
oznacza zwycigstwo przeciwnej druzyny.

Mecz trwa do momentu przeciagnigcia liny na wyznaczona odleglosé.

Kazdy mecz s¢dziuje osoba wyznaczona przez organizatora.

Zawody nadzoruje s¢dzia gtéwny, ktérego decyzje sa ostateczne i niepodwazalne.

. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania zawod6éw lub zmiany harmonogramu bez podania przyczyny.

. Udzial w wydarzeniu oznacza akceptuje niniejszy regulamin oraz wyrazenie zgode na przetwarzanie danych

osobowych i publikacj¢ zdje¢ z wydarzenia.

12. Organizator zastrzega sobie prawo do wykonywania nagraf filmowych oraz wykonywania zdjeé na potrzeby
archiwalne i promocyjne Wydarzenia. Uczestnictwo w Wydarzeniu skutkuje wyrazeniem zgody na wykorzystanie
wizerunku w mediach elektronicznych, drukowanych i spolecznosciowych.

13. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy zagubione, skradzione lub pozostawione na terenie wydarzenia.
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Regulamin gry Limbo

w ramach Juwenalia Cz¢stochowskie PCz&UJD 2025

Organizatorem gry ,,Limbo” jest Osrodek Promocji Kultury Gaude Mater ul. Jana Henryka Dabrowskiego 1, 42-202
Czestochowa.

Wydarzenie odbedzie si¢ 21.05.2025 r., w godzinach 20:30-21:30.

Miejsce: teren zielony przy Wierzbie za Wydzialem Budownictwa, ul. Akademicka 3, 42-200 Czestochowa.

1.
2.

13.

14.

W grze moga wzia¢ udziat wszyscy chetni studenci po zgtoszeniu na miejscu przed rozpocz¢ciem wydarzenia.
Uczestnicy przechodzg pojedynczo pod poziomo zawieszong tyczka, odchylajac ciato do tytlu — nie wolno dotykaé
tyczki ani podioza innymi cze$ciami ciata niz stopami.
Po kazdej rundzie tyczka jest obnizana o ustalong warto$¢ 5 cm.
Z gry odpada uczestnik, ktory:
o dotknie tyczki,
o straci rtGwnowage i upadnie,
o dotknie ziemi r¢ka lub kolanem,
o przejdzie pod tyczka bokiem lub przodem.
Przejscie pod tyczka musi odbywac si¢ w sposob ciagly, bez zatrzymywania sie.
Nie wolno uzywa¢ zadnych podpérek ani pomocy zewngtrznych.
O kolejnosci przejsé oraz poprawnosci wykonania decyduje sedzia.
Zwycigzcg zostaje osoba, ktdra jako ostatnia pokona najnizej zawieszong tyczke zgodnie z zasadami.
Se¢dzig jest osoba wyznaczona przez organizatoréw wydarzenia.

. Sedzia nie moze bra¢ udzialu w grze, ktéra sedziuje.
. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy zagubione, skradzione lub pozostawione na terenie

wydarzenia.

. W przypadku niestosownego zachowania wobec innych uczestnikéw, organizatorzy maja prawo do wykluczenia

uczestnika z wydarzenia

Udziat w grze oznacza akceptacje niniejszego regulaminu oraz zgod¢ na przetwarzanie danych osobowych i
publikacje zdje¢ z wydarzenia.

Organizator zastrzega sobie prawo do wykonywania nagran filmowych oraz wykonywania zdjeé na potrzeby
archiwalne i promocyjne Wydarzenia. Uczestnictwo w Wydarzeniu skutkuje wyrazeniem zgody na wykorzystanie
wizerunku w mediach elektronicznych, drukowanych i spotecznos$ciowych.




Regulamin gry Limbo

w ramach Juwenalia Czg¢stochowskie PCz&UJD 2025

Organizatorem gry ,,.Limbo” jest Samorzad Studencki Politechniki Czgstochowskiej, ul. Akademicka 5, pok. 1 (D.S.
Blizniak), 42-201 Czestochowa.

Wydarzenie odbedzie si¢ 21.05.2025 r., w godzinach 20:30-21:30.

Migjsce: teren zielony przy Wierzbie za Wydziatem Budownictwa, ul. Akademicka 3, 42-200 Czestochowa.

1.
2.

13.

14.

W grze mogg wzigé udziat wszyscy chetni studenci po zgloszeniu na miejscu przed rozpoczeciem wydarzenia.
Uczestnicy przechodza pojedynczo pod poziomo zawieszong tyczka, odchylajac ciato do tytu — nie wolno dotykaé
tyczki ani podtoza innymi czg§ciami ciata niz stopami.
Po kazdej rundzie tyczka jest obnizana o ustalong wartoé¢ 5 cm.
Z gry odpada uczestnik, ktory:
o dotknie tyczki,
o straci rownowage i upadnie,
o dotknie ziemi rgkg lub kolanem,
o przejdzie pod tyczkg bokiem lub przodem.
Przejscie pod tyczka musi odbywac sie w sposob ciggly, bez zatrzymywania sie.
Nie wolno uzywaé zadnych podpérek ani pomocy zewnetrznych.
O kolejnosci przej$¢ oraz poprawnosci wykonania decyduje sedzia.
Zwycigzca zostaje osoba, ktora jako ostatnia pokona najnizej zawieszong tyczke zgodnie z zasadami.
Sedzig jest osoba wyznaczona przez organizatoréw wydarzenia.

. Sedzia nie moze braé udziatu w grze, ktora sedziuje.
. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy zagubione, skradzione lub pozostawione na terenie

wydarzenia.

. W przypadku niestosownego zachowania wobec innych uczestnikdw, organizatorzy majg prawo do wykluczenia

uczestnika z wydarzenia

Udzial w grze oznacza akceptacj¢ niniejszego regulaminu oraz zgode na przetwarzanie danych osobowych i
publikacje zdje¢ z wydarzenia.

Organizator zastrzega sobie prawo do wykonywania nagran filmowych oraz wykonywania zdjg¢ na potrzeby
archiwalne i promocyjne Wydarzenia. Uczestnictwo w Wydarzeniu skutkuje wyrazeniem zgody na wykorzystanie
wizerunku w mediach elektronicznych, drukowanych i spotecznosciowych.




Regulamin gry ,,Sztandary”
W ramach Juwenalia PCz&UJD 2025

Organizatorem gry ,,Sztandary” jest Osrodek Promocji Kultury Gaude Mater ul. Jana Henryka Dabrowskiego 1, 42-202
Czestochowa.

Gra odbedzie si¢ 21.05.2025 w godzinach 18:00-20:00.

Terenenem gry jest teren zielony za Wydzialem Budownictwa (ul. Akademicka 3, Czgstochowa).

11.

12.

Kazda druzyna bioraca udziat w grze sktada sie z szesciu 0s6b — pieciu zawodnikéw aktywnie uczestniczacych w
rozgrywce oraz jednej osoby rezerwowej, ktdra moze zosta¢ wprowadzona w razie potrzeby.

W dniu rozgrywek zawodnicy powinni stawic si¢ na miejscu wydarzenia najpdzniej pigtnascie minut przed
planowanym rozpoczgciem meczu, aby dopetic¢ formalnosci i przygotowac si¢ do gry.

Celem gry jest zdobycie sztandaru nalezacego do druzyny przeciwnej oraz przetransportowanie go na wlasng
potowe boiska. Teren gry podzielony jest na dwie réwne czgéci — kazda druzyna umieszcza swoj sztandar na
koncu swojej strefy.

Zawodnicy moga przekroczy¢ granice dzielacg pole gry tylko w momencie ,,zamrozenia” przeciwnika, czyli
poprzez jego dotkniecie. Gracz, ktory zostal zamrozony, musi pozostaé w miejscu az do momentu, gdy zostanie
»odmrozony” przez cztonka wiasnej druzyny.

Runde wygrywa ta druzyna, ktéra jako pierwsza bezpiecznie przetransportuje sztandar przeciwnika na swojg
strone boiska.

Turniej odbywa sie w systemie pucharowym — po kazdej rundzie druzyna przegrana odpada z dalszej gry, a
zwycigska przechodzi do kolejnego etapu.

Jezeli w ciggu pigciu minut zadnej z druzyn nie uda si¢ zdoby¢ sztandaru, rozegrana zostaje dogrywka.

Kazdy mecz nadzoruje sedzia wyznaczony przez organizatora, ktory dba o przestrzeganie zasad i sprawiedliwy
przebieg gry.

Decyzje podejmowane przez sedziego gtéwnego sg ostateczne i nie podlegaja dyskusji.

. Uczestnictwo w wydarzeniu oznacza petng akceptacje powyzszego regulaminu oraz zgodg¢ na publikacjg zdjgé z

rozgrywek i przetwarzanie danych osobowych w celach organizacyjnych.

Organizator zastrzega sobie prawo do wykonywania nagran filmowych oraz wykonywania zdj¢¢ na potrzeby
archiwalne i promocyjne Wydarzenia. Uczestnictwo w Wydarzeniu skutkuje wyrazeniem zgody na wykorzystanie
wizerunku w mediach elektronicznych, drukowanych i spotecznosciowych.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnoéci za rzeczy zagubione, skradzione lub pozostawione na terenie
wydarzenia.



Regulamin gry ,,Sztandary”
W ramach Juwenalia PCz&UJD 2025

Organizatorem gry ,,Sztandary” jest Samorzad Studencki Politechniki Czestochowskiej, ul. Akademicka 5, pok. 1 (D.S.
BliZniak), 42-201 Czg¢stochowa.

Gra odbedzie si¢ 21.05.2025 w godzinach 18:00-20:00.

Terenenem gry jest teren zielony za Wydzialem Budownictwa (ul. Akademicka 3, Czgstochowa).

11.

12.

Kazda druzyna biorgca udzial w grze skiada sie z szesciu oséb — pieciu zawodnikéw aktywnie uczestniczacych w
rozgrywce oraz jednej osoby rezerwowej, ktora moze zosta¢ wprowadzona w razie potrzeby.
W dniu rozgrywek zawodnicy powinni stawic si¢ na miejscu wydarzenia najpdzniej pi¢tnascie minut przed
planowanym rozpoczg¢ciem meczu, aby dopetni¢ formalnosci i przygotowac sig¢ do gry.
Celem gry jest zdobycie sztandaru nalezacego do druzyny przeciwnej oraz przetransportowanie go na wiasng
potowe boiska. Teren gry podzielony jest na dwie réwne czesci — kazda druzyna umieszcza swdj sztandar na
koncu swojej strefy.
Zawodnicy mogg przekroczy¢ granice dzielacg pole gry tylko w momencie ,,zamrozenia” przeciwnika, czyli
poprzez jego dotkniecie. Gracz, ktéry zostat zamrozony, musi pozosta¢ w miejscu az do momentu, gdy zostanie
»odmrozony” przez cztonka wilasnej druzyny.
Rund¢ wygrywa ta druzyna, ktdra jako pierwsza bezpiecznie przetransportuje sztandar przeciwnika na swojg
stron¢ boiska.
Turniej odbywa sie w systemie pucharowym — po kazdej rundzie druzyna przegrana odpada z dalszej gry, a
zwycieska przechodzi do kolejnego etapu.
Jezeli w ciagu pieciu minut zadnej z druzyn nie uda si¢ zdoby¢ sztandaru, rozegrana zostaje dogrywka.
Kazdy mecz nadzoruje sedzia wyznaczony przez organizatora, ktéry dba o przestrzeganie zasad i sprawiedliwy
przebieg gry.
Decyzje podejmowane przez sedziego gldwnego s ostateczne i nie podlegaja dyskusji.
. Uczestnictwo w wydarzeniu oznacza petnag akceptacj¢ powyzszego regulaminu oraz zgodg¢ na publikacje zdjec z
rozgrywek i przetwarzanie danych osobowych w celach organizacyjnych.
Organizator zastrzega sobie prawo do wykonywania nagran filmowych oraz wykonywania zdje¢ na potrzeby
archiwalne i promocyjne Wydarzenia. Uczestnictwo w Wydarzeniu skutkuje wyrazeniem zgody na wykorzystanie
wizerunku w mediach elektronicznych, drukowanych i spoleczno$ciowych.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy zagubione, skradzione lub pozostawione na terenie
wydarzenia.



